
ACTIVIDADES   COMPLEMENTARIAS

MIÉRCOLES TARDE

EI 3-4 Y 5 AÑOS

EUSKARAZ 
JOLASTEN

1º-2º EPO 

EUSKARAZ JOLASTEN

3º-4º EPO

EUSKARAZ JOLASTEN

5º-6º EPO

AULA DE ESTUDIO

2025-2026

INGLÉS

ESKULANAK

INGLÉS
AJEDREZ

PSICOMOTRICIDAD

Miércoles de 

15.15 a 16.45

Contacto:
complementariasnj@njesus.com

CULTURA CHINA E IDIOMA

3º-6º EPO



INFORMACIÓN GENERAL
Las inscripciones de las actividades complementarias se realizarán online a través del formulario. 

El plazo comenzará el 26 de mayo y finalizará el 3 de junio. Las admisiones de las alumnas/os en cada
actividad se harán por orden de inscripción hasta completar aforo. La fecha de publicación de listados
provisionales será el 16 de junio. 

Si una actividad no llega al mínimo de alumnas/os necesario para el desarrollo de la misma, se le comunicará a
aquellas personas que se habían inscrito a la actividad con anterioridad a la suspensión de la misma.

Si una alumna/o decide abandonar la actividad a mitad de curso, no se le devolverá el importe de la cuota
anual. 

Los recibos se girarán en dos plazos: el primero en junio, a modo de reserva de plaza; el segundo en
septiembre. 

Para hacer la reserva hay que pagar 20€ por actividad , cantidad que se descontará del segundo recibo (en
septiembre). En caso de darse de baja anticipadamente no se devolverá dicha cantidad aunque todavía no se
haya iniciado la actividad. Tanto la reserva como el coste de la actividad se pasará por la cuenta que la familia
tiene asociada al colegio. Si no se formaliza correctamente el pago, el alumno/a no quedará inscrito en la
actividad. 

El colegio se reserva el derecho de ampliar grupos si hay mucha demanda por parte de las familias.

Si un alumno/a decide apuntarse a mitad de curso en una de las actividades complementarias, en caso de que
haya plaza, deberá efectuar el pago completo anual de la misma.

El coste anual de las actividades nos permite garantizar el buen funcionamiento de la actividad a lo largo de
todo el curso así cómo la compra de los materiales necesarios para las mismas. 

Habrá que realizar una inscripción por cada hijo/a que queráis apuntar a una actividad. Se limita a 1 la
actividad elegida para cada hijo/a. 

Educación Infantil/ Haur Hezkuntza
3, 4 y 5 años

Euskaraz jolasten:
"Euskaraz Jolasten" es una actividad diseñada para educación infantil con el objetivo de
aprender el euskera, a través de juegos y actividades lúdicas. Esta iniciativa no solo se
centra en el aprendizaje del idioma, sino también en la creación de un sentido de grupo
y en el trabajo colaborativo. 
Los juegos y actividades se adaptan específicamente para que los niños disfruten
mientras adquieren habilidades lingüísticas en euskera, fomentando así un ambiente de
aprendizaje divertido y participativo.

Nº mínimo de
participantes: 

Nº máximo de
participantes: 

Coste  anual de la
actividad:

Actividades complementarias: Miércoles de 15.15 a 16.45

150 anuales208



Nº mínimo de
participantes: 

Nº máximo de
participantes: 

Coste  anual de la
actividad:

Nº mínimo de
participantes: 

Nº máximo de
participantes: 

Coste  anual de la
actividad:

Nº mínimo de
participantes: 

Nº máximo de
participantes: 

Coste  anual de la
actividad:

150 anuales

150 anuales

150 anuales

3,4 y 5 años

Psicomotricidad: 
La psicomotricidad en niños de 3, 4 y 5 años es fundamental para su desarrollo integral. A
través de actividades que combinan el movimiento y la cognición, los pequeños mejoran
su coordinación, equilibrio, percepción espacial y temporal, así como su capacidad de
concentración y resolución de problemas. Además, fomenta la autoestima, la socialización
y la expresión emocional. 

Educación Primaria/ Lehen Hezkuntza
1º y 2º de Educación Primaria

Euskaraz jolasten:
"Euskaraz Jolasten" es una actividad diseñada para educación primaria con el objetivo de
aprender el euskera, a través de juegos y actividades lúdicas. Esta iniciativa no solo se
centra en el aprendizaje del idioma, sino también en la creación de un sentido de grupo
y en el trabajo colaborativo. 
Los juegos y actividades se adaptan específicamente para que los niños disfruten
mientras adquieren habilidades lingüísticas en euskera, fomentando así un ambiente de
aprendizaje divertido y participativo.

Inglés 1º y 2º 
Las clases de inglés para alumnos de 1º y 2º se enfocan en proporcionar una experiencia
de aprendizaje divertida y estimulante que fomente la adquisición de vocabulario y la
familiaridad con la cultura inglesa. 
Se utilizan juegos y actividades interactivas para hacer que el proceso de aprendizaje sea
participativo y emocionante para los niños. A través de la inmersión en el idioma inglés,
los estudiantes tienen la oportunidad de desarrollar sus habilidades lingüísticas de
manera natural y progresiva

208

168

168



Nº mínimo de
participantes: 

Nº máximo de
participantes: 

Coste  anual de la
actividad:

Eskulanak: 
La actividad de manualidades es una herramienta efectiva para enriquecer la
creatividad y desarrollar diversas destrezas en el alumnado. A través de la
manipulación de materiales y la creación de proyectos, los estudiantes pueden
explorar su imaginación y mejorar habilidades como la coordinación mano-ojo, la
motricidad fina y la resolución de problemas.

150 anuales168

3º y 4º de Educación Primaria

Nº mínimo de
participantes: 

Nº máximo de
participantes: 

Coste  anual de la
actividad:

150

Euskaraz jolasten:
"Euskaraz Jolasten" es una actividad diseñada para educación primaria con el objetivo de
aprender el euskera, a través de juegos y actividades lúdicas. Esta iniciativa no solo se
centra en el aprendizaje del idioma, sino también en la creación de un sentido de grupo
y en el trabajo colaborativo. 
Los juegos y actividades se adaptan específicamente para que los niños disfruten
mientras adquieren habilidades lingüísticas en euskera, fomentando así un ambiente de
aprendizaje divertido y participativo.

208 anuales

Nº mínimo de
participantes: 

Nº máximo de
participantes: 

Coste  anual de la
actividad:

Inglés 3º y 4º:
Inglés para alumnado  de 3º y 4º de primaria se centra en desarrollar habilidades
básicas en el idioma inglés, como comprensión auditiva, expresión oral, lectura y
escritura. Los estudiantes aprenden vocabulario y estructuras gramaticales
simples a través de actividades interactivas, canciones, juegos y ejercicios
prácticos. 

120 anuales168



Ajedrez:
La actividad de ajedrez es una herramienta educativa que estimula el desarrollo
cognitivo, emocional y social de los participantes. A través de la práctica de este juego
milenario, los jugadores ejercitan habilidades como la concentración, la planificación
estratégica, la resolución de problemas y la toma de decisiones. 

Además, el ajedrez promueve valores como la paciencia, la perseverancia y el respeto
hacia el oponente. Esta actividad proporciona un espacio de aprendizaje lúdico donde
los participantes pueden mejorar sus habilidades mentales mientras disfrutan de una
experiencia interactiva y enriquecedora.

Nº mínimo de
participantes: 

Nº máximo de
participantes: 

Coste  anual de la
actividad:

150 anuales8 14

5º y 6º de Educación Primaria

Nº mínimo de
participantes: 

Nº máximo de
participantes: 

Coste  anual de la
actividad:

Aula de estudio: 
Un aula de estudio proporciona un entorno propicio para que los estudiantes trabajen
de manera independiente, completen sus deberes y se concentren en sus estudios.
Equipada con mesas, sillas y recursos educativos, este espacio ofrece un ambiente
tranquilo y enfocado que fomenta la productividad académica. 
El alumnado tienen la oportunidad de aprovechar al máximo su tiempo, organizarse
eficazmente y recibir apoyo si lo necesitan.

100 anuales258

Nº mínimo de
participantes: 

Nº máximo de
participantes: 

Coste  anual de la
actividad:

150 anuales

Cultura china e idioma
La actividad de chino se ofrece para que el alumnado se interese en una nueva cultura
y un nuevo idioma emergente. Aprenderán a hablar y escribir palabras sencillas sobre
cosas cotidianas (familia, números, colores, etc.) mediante juegos y canciones.
Con esta actividad se busca:

Acercar al alumnado a la cultura china.
Dar unos primeros pasos en un idioma global.
Aprender con metodología lúdica y participativa.
Fomentar una mentalidad más abierta, respetuosa y tolerante.

Una vez se sepa el número de participantes y edades de los mismos, se generaría el
grupo(s).

8 20

De 3º a 6º de Educación Primaria


